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GLOBALUS NAUJUJU MEDIJU ATVESIMAS

The Global Cooling of New Media

SUMMARY

Based on M. McLuhan split of hot and cool media, this paper examines the bias of new media The new
media are cool and are defined by the high intensity of subject stimulation and involvement in the com-
municative flow. Cyberspace duplicates human existence. Further this paper will discuss the main media
cooling methods and their outcomes. The nature of the easily accessible new global media create involved
and dependent populations, which G. Debord calls “societies of spectacles.” Valdas Bertasavicius analyzes
the latter relation with the spectacle of violence in his paper “The Spectacle of Violence in the New Media.”

SANTRAUKA

Straipsnyje aptariama naujyju mediju specifika remiantis M. McLuhano skirtimi tarp kar3ty bei vesiu medi-
ju. Naujosios medijos yra priskiriamos pastarosioms. Naujosios medijos pasizymi intensyviu subjekto stimu-
liavimu ir jtraukimu | komunikacijos srauta. Kibernetiné erdve ima dubliuoti Zmogaus buti. Straipsnyje taip
pat aptariami pagrindiniai naujuju mediju atvesimo veiksniai ir padariniai. Globalus naujuju mediju pobudis
per patiu mediju ir informacijos lengva prieinamuma sukuria stipriai i elektrinj tinkla isitraukusias ir nuo ju
priklausomas populiacijas, kurias G. Debordas vadina ,reginio visuomenemis”. Pastaryju sasajas su smurto
reginiu toliau analizuoja V. Bertasavicius straipsnyje ,Smurto reginys naujosiose medijose”.

IVADAS

Praéjusio Simtmecio viduryje jsigalint ~ kulttirai komunikacijos procese daro ne
TV medijai, Marshallas McLuhanas savo  informacijos turiniai, o kanalai ir terpés —
komunikacijos teorijoje itin daug déme- medijos. Jo paties teigimu, ,medija yra
sio skyré medijoms, jrodinédamas, kad  pranesimas”. Bet kurj komunikacijos tu-
esminj poveikj subjektui, visuomenei ir  rinj salygoja jo forma, arba medjija, taip,

RAKTAZODZIALI: naujosios medijos, vesios medijos, subjekto isitraukimas.
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kaip, pasitelkus gestalto pavyzdj, fonas
salygoja figiira. Tad perdétas susitelki-
mas j figiirg ir jos reikSme yra apgaulin-
gas tuo pozitiriu, kad nejsisamonina fono
kaip technologinés terpés, kurioje ir dél
kurios pranesimai randasi, cirkuliuoja ir
yra priimami darydami lemtingg poveikj
subjektui ar subjekty grupéms.
Genealoginiu pozitiriu medijos McLu-
hanui yra Zzmogaus organy, jusliy ir aps-
kritai bet kokia veikla technologizuojan-
tys tesiniai. PavyzdZziui, ratas yra kojos
tesinys, akiniai — akies tesinys, kauptu-
kas — rankos ir pan. Sie mechaniniai

zmogaus tesiniai sukuria bei determi-
nuoja Zmogaus kontakta su iSore pagal
principa, jog kiekviena nauja technolo-
gija sukuria bei jgalina nauja socialinj
santykj, kitaip tariant, technologijos at-
siradimas nulemia ir naujy socialiniy
struktiiry atsiradima. Automobiliy atsi-
radimas nulémé ir paspartino miesty
kairimasi, o ,,oro transportas toliau gilina
rato ir kelio sukeltg senosios miesto ir
kaimo strukttiros irima. Atsiradus léktu-
vui, Zmoniy poreikiy atzvilgiu miestai
émeé reiksti tiek pat mazai, kiek ir mu-
ziejai” (McLuhan 2003: 104).

VESIOS MEDIJOS IR GLOBALUS ISITRAUKIMAS

Kad medija yra pranesimas, McLuha-
nui labiausiai jrodo paradigminis elekt-
ros Sviesos pavyzdys. Elektromagnetinis
laukas yra gryna medija ir kartu, bent
jau Siandien, biitina komunikacijos saly-
ga. Zmogaus sukurty technologijy terpe,
kuri dabar apima visa pasaulj, stipriai
veikia ir keicia patj zmogaus subjekty-
vuma - jo jusline percepcija ir samone.
Galbat kai kam galéty kilti abejoniy,
kad, tarkim, laikrodis, spausdinimo ma-
Sinélé ar automobilis galéty pakeisti mii-
sy percepcijos jgiidzius. Elektros energi-
jos naudojimo mastas Sias abejones tu-
réty issklaidyti. Dingus elektrai, visuo-
meninis buvis patirty paralyziy taip,
kaip perdegus lemputei ji patiria miisy
juslés. Elektra gali buiti naudojama ver-
dant vandenj ar zitrint televizoriy. Bet
tai tik akcidentinés elektros energijos
apraiskos, tik atskiri elektros energijos
,turiniai”. Elektra kaip gryna forma lei-
dzia ir jgalina Siuos jvykius. Elektriné
jungtis (elektriné sinapsé) veikia jau tink-
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linéje nervy sistemoje. Elektros kaip pa-
radigminés medijos reiskinys visiskai
apreiskia, kad medijos terpéje randasi
komunikacija ir prane$imas, nes biitent
medija tvarko ir valdo bet kokj Zmoniy
bendravima bei veikla.

Pats zmogus subjektas tampa infor-
macijos forma, o jo samoneés technologi-
nis iSplétimas jgyja iki Siol neregéta mas-
ta. Subjektas vis daugiau saves perkelia
i technologine raiska. Tokios elektros
medijos, kaip antai palydovai, internetas,
mobilieji telefonai, sukuria biivj, kai cen-
triné nervy sistema iSsiplecia globaliai, o
zmogaus kiino tesiniai tampa informaci-
jos sistemomis. Pildosi tai, ko sieké, bet
iki galo neiSpildé jokia totalitariné impe-
rija. Elektrinés medijos pasaulj vis labiau
transformuoja j totaly globaly kaima.
. Elektromagnetiné technologija, — teigia
McLuhanas, — reikalauja visisko zmogaus
paklusnumo ir mastymo ramumo, tin-
kancio organizmui, kurio smegenys da-
bar yra ant kaukolés pavirsiaus ir kurio



nervai apnuoginti” (McLuhan 2003: 73).
Zmogus tampa nuolankiu elektros tech-
nologijos tarnu ir pagalbiniu mechaniz-
mu. Ir praeityje jis ilgainiui imdavo pri-
klausyti nuo kiekvieno savo fizinio orga-
no tesinio. Taciau anksciau priklausomy-
bé buvo daliné ir fragmentiska, o nuo Siol
tenka paklusti implozinéms medijoms,
kurios yra jtraukiancios ir totalios.

IS Sio pozitrio tasko zitirint, elektra
gristy technologijy evoliucija jei ne tie-
siogiai nulémeé, tai paspartino globaliza-
cija, ir tai padaré didziule jtaka tiek eko-
nominiams (globali rinka), tiek politi-
niams (tarptautinés politinés organizaci-
jos) procesams. McLuhano aprasytas
globalusis erdvés ir laiko sunykimas yra
svarbus ir socialinei kritikai. Biitent Sis
fenomenas leidZia apibrézti siuolaikines'
visuomenes pasitelkiant globalaus kaimo
metafora. In medias res, elektros greiciu
skriejanti informacija sukuria fiziskai pa-
syvy, tiksliau, reaktyvy, subjekta, kurio
pasaulio paZinimas tampa priklausomas
nuo Sios informacijos tékmés ir ja apri-
botas, panasiai kaip gentinése visuome-
nése pasaulévaizdis btidavo perduoda-
mas lokaliy grupiy viduje. Kitaip tariant,
McLuhanas numano, jog TV zitirovas ar
Siandieninis internautas yra susiskaldziu-
sios platesnés visumos poZymis. Jam
televizijos zitirovas tampa panasus j kai-
mo gyventojq, atéjusj i kaimelio aikste
pasiklausyti apkalby ir naujieny; i erdve
tampa lokaliu informaciniu centru, pa-
nasiai kaip dabar funkcionuoja interne-
tiniai dienraséiai. Laiko ir erdveés atzvil-
giu pasaulis televizoriaus ar kompiuterio
ekrane gali biiti patiriamas ,,¢ia ir dabar”,
nors judéjimas erdvéje ir laike minima-
lus, Sios dimensijos ,,sunyksta”.

MOKSLINE MINTIS

Subjekto smalsulys, nuolatiné paska-
ta jsitraukti ir buti jvykiy stkuryje yra
nuolatos stimuliuojama vésaus medialu-
mo terpéje. McLuhanas pateikia karsty
ir vésiy medijy perskyra. ,,Karsta medi-
ja yra ta, kuri viena jusle pratesia ,dide-
le apibréztimi’. Didelé apibréztis yra
buklé, kupina informacijos” (McLuhan
2003: 40), tuo tarpu veési medija mazina
informacijos tankj, todél numato varto-
tojo jsitraukima siekiant uzpildyti infor-
macijos srauto nelygumus ir spragas.
Knyga, spauda, fotografija, kinas, radijas
McLuhanui yra karstos ,, didelés apibréz-
ties” medijos. Pokalbis, telegrafas, tele-
fonas, televizija yra veésiis, nes stimuliuo-
ja ir gundo subjekta jsitraukti ir reaguo-
ti. 20 amzius Zymi kulttirinés paradig-
mos kaitg, kuomet dominavima is$ kars-
tos linijinés spaudos medijos perémé
vési mozaikiné elektromagnetiné TV me-
dija. Postmanas 8j kulttirinj poslinkj ver-
tina neigiamai. Anot jo, TV vésus forma-
tas jtraukia per pramoga, iSblaskyma,
stimuliavima greitai reaguoti, kartu slo-
pina subjekto racionalaus kritinio mas-
tymo ir iniciatyvaus sprendimo geba.

Televizija nepratesia ir neiSplecia ras-
to kultiros. Ji puola pastaraja. ,Jei tele-
vizija ir pratesia kg nors, tai pratesia 19
amziaus vidurio telegrafo ir fotografijos
tradicija. <...> Televizorius palaiko musy
nuolating bendryste su pasauliu per be-
siSypsancio veido nekintancia iSraiska.
Problema yra ne tai, kad televizija paro-
do mums pramoginiy dalyky, bet tai,
kad visa yra rodoma kaip pramoga”
(Postman 2006: 84-87).

Savo ruoztu televizijos tradicijg pra-
tesia naujosios skaitmeninés medijos. |
interneta jjungti kompiuteriai ir mobilas
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telefonai iSlaiko pramoginj, mozaikinj
(RAM, veikiantj laisvos kreipties budu),
tinklinj vésios medijos pobtudj. Dél spe-
cifinio informacijos perdavimo biido,
kuris apibréZzia naujasias medijas bei apie
kurj bus kalbama kitame skyriuje, nau-
josios medijos perduodama informacijos
kiekj gali derinti su dideliu vartotojo jsi-
traukimo mastu. Stipry vartotojo jsitrau-
kimg skatina ir anestetinés, arba narko-
tinés, medijy, ypac vésiy, savybeés. McLu-
hanas atkreipia démesj j tai, kad graikis-
kas vardas Narcizas (Ndpxioooc) ir
narkozé (gr. vadpkwolc — sustingimas,
nejautra) yra giminingi. Psichika, juslés
i pernelyg stipry dirgikliy poveikj rea-
guoja nejautra ir tam tikra saviamputa-
cija, izoliuodama ar pakeisdama tam tik-
ra organa medija. Tai rodo, jog bet kuri
medija yra subjekto tesinys, kuris ne tik
iSplecia ir sustiprina komunikacija, bet ir
,anestezuoja” (filtruodamas arba visiskai
izoliuodamas), idant tiesioginé komuni-

kacija nebiity pernelyg skausmingaZ. Si
dviprasmybé ypac ryski narkotiky, mu-
zikos, kompiuteriniy Zaidimy ir pan.
medijy atveju. Kita vertus, tampa aisku,
kodél Zmogus taip greitai net iki apsvai-
gimo susiZavi bet kokiu savo tesiniu ko-
kioje nors kitoje medziagoje nei jis pats.
,Saviamputacijos principas, kaip greitai
slopinantis centrinés nervy sistemos pa-
tiriama jtampa, gerai paaiskina komuni-
kacijos priemoniy — nuo kalbos iki kom-
piuterio — kilme”, — teigia knygos Kaip
suprasti medijas autorius (McLuhan 2003:
59). Anestezijos ir saugios, neskausmin-
gos saveikos poreikis yra viena i$ tech-
nologinés pazangos varomujy jégy, bios-
fera transformuojanciy i mediasfera.
Savo ruoztu Andre Nusselderas teigia:
,technologijose yra inkorporuotas labai
senas esamybés geismas (the age — old de-
sire for presence), kurio paskutiné ,mate-
riali’ iSraiSka yra virtualiosios realybés
technologijos” (Nusselder 2009: 26).

NAUJOSIOS MEDIJOS

Peréjimas prie naujyjy medijy’® skatina
vartotoja vis labiau jsitraukti j mediasfe-
ra. ,, Erdvé, kuri mums atsiskleidzia kom-
piuterio ekrane, i$ esmés yra visa api-
manti; kitaip negu televizijos ekranas, Si
erdvé yra miisy paciy kirinys — mes ja
kuriame ir perkuriame ja naudodami, —
panasiai, kaip nerastingose visuomenése
buvo naudojama akustiné erdvé” (Levin-
son 2004: 6). Levinsonas argumentuoja,
jog pasitelkus kompiuterj kuriamas rea-
lios esamybés pojiitis kyla i$ to, jog Si
medija i$ tikryjy jgalina labai auksta var-
totojo jsitraukimo laipsnj. Medijos turi-
nys yra kita medija. Kompiuteris karstas

LOGOS 105
2020 SPALIS « GRUODIS

medijas (spauda, fotografija, king) ir net
veésig televizijg dar labiau ,,atvésina” savo
multimedijiniu, ,kaleidoskopiniu”
(RAM) pramoginio ekrano formatu. Var-
totojo labai stiprus narcizinis jsitrauki-
mas paremtas ir tuo faktu, kad kompiu-
terio ekrane atsiskleidzianti kibernetiné
erdveé , yra musy paciy kirinys”. Inkor-
poruodama teksta, garsa ir vaizda ir juos
derindama, naujoji medija gali demons-
truojama objekta parodyti i$ jvairiy pusiy
(Nusselder 2009: 5).

Vienas i$ budy, skatinantis jsitraukti
vartotoja, yra hiperteksto naudojimas.
Kompiuterio ekrane pateikiama informa-



cija daznai turi nuoroduy (links) i kitus
tekstus, todél vartotojas vienu pelés pa-
spaudimu visuomet gali papildyti pa-
grindinj tekstg Salutinémis nuorodomis
(kitais tekstais), kurios pacios savaime
gali turéti dar nuorody. Espenas Aarset-
has pazymi: , Kai mes bandome apciuop-
ti tokio nelinijinio teksto visuma, mes
negalime jo perskaityti, o kada jj skaito-
me — negalime pamatyti visumos. Kazkas
isiterpia tarp miisy ir teksto, ir tas kazkas
esame mes patys, besistengiantys tokij
tekstg perskaityti” (Aarseth 2003: 769).
Kalbédamas apie kompiuterinio zaidimo
struktiirg ir prilygindamas ja nelinijiniam
tekstui, kuriame Zaidéjas gali pasirinkti,
kaip bus tesiama Zaidimo istorija, Aar-
sethas pabrézia, jog tai nerima keliantis
jausmas, nes atsiranda dvejoné, ar pasi-
rinkta teisingai. Sis aspektas — svarbus
smurto diskurso sklaidos naujosiose me-
dijose analizei, nes hiperteksto suteikia-
ma galimybé pasirinkti tolesnes skaitymo
kryptis, nuodugniau ,istirti” tam tikra
ivykj (taciau niekada nepriartéjant prie
visumos) gali sukelti nerimo jausma, o
tai vercia j , tiriama” fenomeng skverbtis
vis giliau. Henry Girouxas ir Bradas
Evansas tai vadina ,gundanciu smurto
reginiu” (Evans, Giroux 2015: 21).
Galima iSskirti du aspektus, skirian-
¢ius naujasias ir senasias medijas, — isi-
traukimg ir reprezentacija. Kalbédamas
apie pastaraja, Nusselderas nurodo j
Jacques’o Lacano darbus:
Mano pagrindinis teiginys: kompiuterio
ekranas kibernetinés erdveés atzvilgiu
funkcionuoja kaip psichologiné erdvé —
kaip fantazijos ekranas. Kadangi pasaulis,
kaip duomeny bazé (kaip matrica), nega-
li mums pasirodyti (kibernetinéje erdvéje)

MOKSLINE MINTIS

be medijos, be tarpininko, kuris mums jj
apdoroty, a$ tvirtinu, jog Sis tarpininkas
veikia pagal panasius principus kaip La-
cano teorijoje veikia fantazija. Lacanas
teigia, jog fantazija — tai neiSvengiama
medija tarp nepasiekiamos Tikroves ir
jsivaizduojamy apibréZzciy bei simboliniy
reprezentacijy, kuriy apsuptyje gyvena
zmogus (Nusselder 2009: 5).

Sioje vietoje Nusselderas daro dvejo-
pa palyginima. Visy pirma jis teigia, jog
kompiuterio kaip technologijos analizé
gali bati atliekama naudojantis Lacano
terminija*. Dvejetainé sistema, kuria re-
miasi kompiuteriy operacinés sistemos,
negalédama pasirodyti savo ,tikruoju
pavidalu”, jgauna prasme pasirodydama
teksto, vaizdo ar garso pavidalu tarpi-
ninkaujant programinei jrangai (softwa-
re). Sj procesa jis tapatina su Tikroves
simboline ir jsivaizduojamybés plotme-
mis pagal principa, jog Tikrové gali pa-
sirodyti tik simboline iSraiska ir tik tar-
pininkaujant fantazijai. Kitaip tariant,
duomeny kodavimo ir dekodavimo pro-
cesas tiek kompiuterinése sistemose, tiek
socialinése interakcijose, anot Nusselde-
ro, veikia pagal panaSius principus.

Antra, jis teigia, kad kibernetiné erdveé
funkcionuoja kaip samonés erdvé: , gali-
ma teigti, jog kibernetiné erdvé yra ,sub-
jektyvi-objektyvi’ erdvé kaip daikty pasi-
rodymo samonei technologiskai nulemta
forma. Kadangi $i erdvé kaip ,, pasirody-
mo forma” yra misy samonés tesinys,
vartotojas néra nuo jos atsiskyres ir jos
autonomiskai nekontroliuoja” (Nusselder
2009: 78-79). Kitaip tariant, kibernetiné
erdvé néra suvokiama kaip kiiniskas
»priedélinis” Zmogaus tesinys, kurj gali-
ma uzsidéti ar nusiimti. Kitaip nei dau-
guma zmogaus tesiniy, kibernetiné erdveé

LOGOS 105
2020 SPALIS » GRUODIS

75



NERIJUS CEPULIS

76

ne tik pratesia, bet ir dubliuoja Zmogaus
esamybe’. Subjekto autonomija ¢ia nu-
kencia dél negaléjimo kontroliuoti virtu-
alaus reginio, su kuriuo subjektas jaucia-
si sutapes kaip su savo samone. Guy De-
bord’o zodziais tariant: , Spektaklis® vienu
metu pasirodo kaip pati visuomené, kaip
visuomeneés dalis ir kaip vienodinimo
instrumentas” (Debord 2006: 40).
Nusselderas, derindamas McLuhano
ir Lacano teorijas, medijq apibrézia kaip
zmogaus tesinj, kartu teikia ypatinga
svarbg kalbos medijai. Kalbos technolo-
gija jgalina Zmogy artikuliuoti aplinka
ir jsisteigti kaip subjektui. Visos medijos
pagal kalba veikia kaip metaforos ir ver-
téjai, kurie eksplikuoja ir pavercia patir-
ti naujomis formomis. Anot Lacano,
pasamone yra struktiiruota pagal kalba.
O tai leidzia jzvelgti subjekto ir techno-
logijos dialektine vienove (Nusselder
2009: 16). Kompiuteriniy technologiju
kuriamas virtualus pasaulio reginys yra
siuolaikiné Sio vidaus ir iSorés santykio
iSraiska. Dél Sio kibernetinés ir psicho-
loginés erdvés panaSumo vésios naujo-
sios medijos taip intensyviai jtraukia
subjekta | informacijos Zaisma. Tampa

aiSku, kodél naujosios medijos Sitaip
sékmingai ,, prigijo” Siuolaikinése visuo-
menése. Kompiuteris per Siek tiek dau-
giau nei puse Simto mety nuo 50 tony
sveriancio agregato patobuléjo iki kiSe-
néje telpancio iSmaniojo telefono ir tapo
neatsiejama modernaus zmogaus dali-
mi. Tac¢iau stipraus ir greito naujyjy me-
diju atvésimo Salutinis socialinis povei-
kis yra nerimas ir frustracija. Anksciau
pateikta naujuyjy medijy analizé atsklei-
dzia budus, kuriais Sios technologijos
btina asimiliuojamos, taciau lieka neat-
sakytas klausimas, kokj nauja socialinj
santykj bei socialine struktiirg $i asimi-
liacija sukuria. McLuhanas yra pazymeé-
jes, jog dideliy technologiniy pokyciy
akivaizdoje, kai ,, privatus asmuo ar ko-
lektyvinis kiinas dél fizinio ar psicholo-
ginio poky¢io pajunta grésme savo iden-
titetui, jsijungia gynybiniai mechaniz-
mai” (McLuhan, Fiore 1968: 96-97).
Vienas budy nataralizuoti naujujy me-
diju indukuotus pokycius bei neutrali-
zuoti jy keliamas frustracijas yra ,regi-
nio visuomeniy” genezé, kuria V. Barta-
Sevicius toliau analizuoja straipsnyje
,Smurto reginys naujosiose medijose”.

ISVADOS

Komunikacijos turinius ir jy poveikj
visuomenei dideliu mastu nulemia ko-
munikacijos forma — medijos. Nauja tech-
nologiné terpé sukuria salygas subjekty
ir visuomeniy transformacijoms. Naujo-
sios skaitmeninés medijos, prieSingai ne
visi iki Siol daliniai Zmogaus tesiniai, yra
implozinés — jtraukiancios ir totalios. Tai
nurodo dar vésesnj Siy dieny komunika-
cinés terpés ir globaléjancios kultiiros
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pobiidj nei tg, kurj 20 amziaus antroje
puséje sukuiré TV medija. Naujyju medi-
ju vésinantj poveikj kultiirai salygoja
tokie veiksniai, kaip ekranas, mozaikinis
(ne linijinis) informacijos pateikimas,
kompiuteriniy sistemy kodavimo proce-
daros, hipertekstas, globalus tinklas.
Naujyjy medijy vésimas reiskiasi
techninés reprezentacijos nattralizavi-
mu ir vis intensyvéjanciu vartotojo i(si)



traukimu, kuriam budingas taip pat ir
pramoginis bei anestetinis poveikis. Ki-
bernetiné erdvé ne tik pratesia, bet ir
dubliuoja Zmogaus biitj gundydama
vartotojq atsitraukinéti i$ realaus pasau-
lio j virtualy reginj ekrane. McLuhano
medijy ir Lacano psichoanalizés teorijy
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Nuorodos

1 Dera pabrézti , pranasigka” McLuhano ragymo
stiliy. Nors jo kiirybos periodu, kuris apima
laikotarpj nuo 6 iki 8 XX a. deSimtmeciy, inter-
netas bei asmeninis kompiuteris (technologijos,
be kuriy globalizacijos procesai sunkiai jmano-
mi) tuo metu buvo ankstyvosios raidos tarps-
nio, Sie technologiniai fenomenai ir jy padari-
niai yra logiska jo teorijy iSvada. Tai pastebi
Paulas Levinsonas, buves McLuhano studentas
bei véliau kolega. Anot jo, McLuhano medijy
teorija bei joje analizuojamas technologinis so-
cialinés raidos determinizmas nurodo galimas
ateities raidos trajektorijas, todél verta klausti,
kurios jo jzvalgos pasitvirtino, o kurios ne (Le-
vinson 2004: 28-29, 185). Tokioms idéjoms pri-
taria ir Neilas Postmanas, teigdamas, jog kul-
turos raida aiskiausiai atsiskleidzia per komu-
nikaciniy technologijy joje analize (Postman
2006: 8).

MOKSLINE MINTIS

sankirta suteikia galimybe Zmogaus
kaip subjekto ir technologijos santykj
mastyti dialektiSkai ir paaiSkinti, kodél
pagal kalba struktiiruotos naujosios me-
dijos, dubliuodamos vaizduote, taip in-
tensyviai subjektq jtraukia j vésia kiber-
netine erdve.
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McLuhan, Marshall. 2003. Kaip suprasti medijas. 18
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Nusselder, André. 2009. Interface Fantasy: A Laca-
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2 Pladiau apie anestezuojantj medijy pobiidj esu
raSes straipsniuose: “The Question Concerning
Media Effects and Origins” (Cepulis 2015a:
52-55) ir ,Techniné anestezija, aparatas, zaidi-
mas” (Cepulis 2015b).

Aptardamas naujasias medijas straipsnyje re-
miuosi Nusseldero pozitiriu, iSsakytu tekste
Fantazija ekrane: Lakaniskoji kiborgo ontologija
(Nusselder 2009). Naujosios medijos — tai elek-
tros energija naudojancios technologijos, kurios
remiasi dvejetaine sistema gristu informacijos
kodavimo bei dekodavimo principu, taip pat
jtraukia ir programine jranga, kuri dekoduota
informacija pateikia ekrane.
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Lacanas froidiskaja triada id—ego—superego perra-
S0 savo terminais, atitinkamai: Tikrovés jsivaiz-
duojamos bei simbolinés plotmiy savokomis. Itin
daug vietos Lacano darbuose uzima kalbos fe-
nomenas; ji, kitaip negu Freudo darbuose, su-
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daro subjekto pasamonés turinius bei apibrézia
pati pasamonés veikima. Kaip pazymi Bruce’as
Finkas, Lacano darbuose , egzistencija yra kalbos
padarinys: tik kalba apibrézia daiktus ir suteikia
jiems biitj (padaro juos ZmogiSkosios realybés
dalimi), daiktus, kurie iki $io apibrézimo, issif-
ravimo ir susimbolinimo momento Zmogui tie-
siog neegzistuoja” (Fink 1995: 25). Tokiu paciu
principu, pasitelkes kalba, subjektas apibrézia ir
save, todél lakaniSkuoju pozitiriu pasagmoné yra
struktiiruota pagal kalba. Identitetas priklauso
simbolinei (kalbos) plotmei, taciau tam, kad ba-
ty suvokiamas kaip unikalus ir individualus, yra
jsteigiamas subjektyvios fantazijos pavidalas,
kuria atitinka jsivaizduojama plotmé. Paskutinis,
Tikrovés, démuo Sioms apibréztims priesinasi ir
neleidzia jgauti idealaus pavidalo.

Tai nesunku pastebéti pasitelkiant socialiniy
tinkly bei kompiuteriniy zaidimy pavyzdzius.
Staiga iSkeliami klausimai, ar gausus smurto
kiekis kompiuteriniuose Zaidimuose nedaro
jtakos smurto atvejams realybéje. Arba — ar vis
didesnis pasinérimas j socialinius tinklus nesig-
nalizuoja tiesioginés socialinés interakcijos nu-
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nykimo. Kitaip tariant, klausiama, ar atverta
virtuali realybé , eina pirma” socialinés realybés
ir daro jai jtaka, ar prieSingai. Siuo klausimu
labai radikaliai pasisako Jeanas Baudrillard’as.
Anot jo, toks socialinés realybés pajungimas
virtualaus simuliakro logikai yra jau jvykes ir
negriztamas, jis teigia, kad , panasiai funkcio-
nuoja visi medijos pranesimai: ne informacija,
ne komunikacija, o referendumas, nuolatinis
testavimas, ratu siunciami atsakymai, kodo ve-
rifikacija” (Baudrillard 2002: 90). Kitaip tariant,
naujyjy medijy funkcija ¢ia galima prilyginti ne
informavimo, o jtikinéjimo fenomenui, kuri
smurto diskurso kontekste aptaria Valdas Ber-
tasavicius straipsnyje ,Smurto reginys naujo-
siose medijose”.

Kartu su V. BertaSavi¢iumi aptardami naujyjy
medijy socialines implikacijas , spektaklio” sa-
voka vartojame tik cituodami Spektaklio visuo-
menés vertima i lietuviy kalba; kitur vartojame
,reginio” terming. Sis pranciiziskojo ,,spectacle”
vertimas aktualiau perteikia naujyjy masiniy
medijy vizualy pobiuidj, kuris Siandien globaliu
mastu lemia masinj pasaulévaizdj.



