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The Problem of Pure Mind in Chess

SUMMARY

This article philosophizes about the problem of the pure mind in chess. The author considers whether
only a human chess player possesses a pure chess mind or if it is the privilege of a computer program. It
highlights that the pure human-chess mind is fragmented and depends on a visual perspective of white and
black pieces as well as on the perspective of a theoretical system. On the other hand, the mind of a com-
puter program (or simply the mind of a ,machine”) is all-in-one. The article considers whether we should
be looking for a pure chess mind not in a human being, but in a chess computer program, which has no
visual perspective of black and white pieces and does not experience psychological fatigue.

SANTRAUKA

Siame straipsnyje filosofuojama apie grynojo proto problema Sachmatuose, svarstoma, ar zmogus sachma-
tininkas disponuoja grynuoju Sachmatiniu protu, ar tai kompiuterinés programos privilegija. Atkreipiamas
demesys, kad grynasis Zmogaus Sachmatininko protas yra fragmentuotas ir priklauso nuo baltuju arba
juoduju figtryu vizualines bei teorinés sistemos perspektyvos, o kompiuterines Sachmaty programos protas
(arba tiesiog ,masinos” protas) yra vientisas. Straipsnyje svarstoma, ar grynojo Sachmatinio proto, neturin-
¢io juoduju ir baltyju figlry vizualines perspektyvos bei psichologinio nuovargio, reikty ieSkoti ne Zzmogu-
je, o kompiuteringje programoje.

[VADAS

Siame straipsnyje bus analizuojama  galéty biiti suprantama $achmatuose.
filosofiné grynojo proto savoka ir kaip ji ~ Straipsnyje lyginamas zmogaus Sachma-
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tininko ir kompiuterio Sachmatininko
grynasis protas. Siam tikslui pasitelkia-
ma 1997 m. Gary’io Kasparovo ir kom-
piuterio Deep Blue antrosios partijos atve-
jo analizé, kurios metu kilo jtarimas dél
kompiuterio gebéjimo atsisakyti materia-
linés persvaros dél stipresnés pozicijos.

MOKSLINE MINTIS

Straipsnio autoriui riipi atkreipti déme-
si i ivykusia takoskyra tarp zmogaus
Sachmatininko ir kompiuterio Sachmati-
ninko. Si takoskyra jsigaléjo pries dvide-
Simt mety ir leidzia ieSkoti skirtumy tarp
Zmogaus Sachmatinio proto ir ,, masinos”
Sachmatinio proto.

GRYNOJO PROTO PROBLEMA SACHMATUOSE

Kaip veikia , grynasis S$achmatininko
protas” Sachmaty zaidimo metu ir ar i$
viso Sachmatuose egzistuoja grynasis
protas, galima atsakyti taikant Imanuelio
Kanto filosofija, iSdéstyta Grynojo proto
kritikoje. Matematinis pavyzdys, jog kai
7+5=12, skaicius , 12” neegzistuoja nei
skaiciuje ,,7”, nei skaiciuje ,,5, taciau dél
gebéjimo atlikti apriorine, neturincia em-
pirinio rysio, sintezg, liudija, kad egzis-
tuoja ,grynoji matematika”. Tas pats
galioja ir Sachmaty atveju: realiame pa-
saulyje neegzistuoja Sachmatineé figtira
Bokstas, kurio verté penki taskai, taciau
tokia figlira egzistuoja Sachmaty sutar-
tiniame Zaidime. Kada nukertamas Pés-
tininkas, sakoma, jog pirmaujama vieno
tasko persvara. Siuolaikinés Sachmaty
kompiuterinés programos kompiuterio
ekrane iSsyk raso +1, kai nukertamas
varzovo Péstininkas, arba -1, kai varzo-
vas ji nukerta. Atitinkamai traktuojamos
ir kity figtiry vertés, kurios, be abejo, yra
susitarimo dalykas, kad zaidimas galéty
funkcionuoti.

Svarbu pazyméti, kad figiiros verte,
iSreiskiama skaiciais, priklauso ir nuo
zaidimo situacijos. Péstinininkas, partijos
pabaigoje atsidiires per viena langelj nuo
astuntosios linijos, kurioje pagal taisy-
Kkles jis virsta Valdove, taip jgydamas ,,9“

taskus, yra daug vertesnis, nei jis buvo
partijos pradZzioje, mat dabar dél jo ke-
liamos grésmés varzovui, dél jo iSaugu-
sios potencijos virsti kita figiira, keiciasi
visa zaidimo strategija. PanasSiai yra ir
dél kity figtiry: Valdové, jstrigusi lentos
kamputyje, neturi lauky, kuriuos kon-
troliuoty ar kurty varZovui grésmes,
neturi tokios vertés kaip toji Valdove,
kuri saugiai pozicionuota lentos vidury-
je ar net prie varZovo Karaliaus sukeliant
tiesiogines Sacho ir mato grésmes. Tokios
kintancios figiiros vertés santykyje su
zaidimo strategija ir santykyje su kitomis
figliromis, be abejo, yra suvokiamos pro-
te dél apriorinés sintezés.

Ar tai tikrai yra ,aprioriné sintezé”,
tai didziai abejotina. Evaldas Nekrasas
yra analizaves matematikos filosofija,
kurioje Kanto teiginius siuo klausimu
vertina kaip praeities matematikos filo-
sofija ir praeities geometrijos filosofija.
Apzvelges pokantine matematikos ir
geometrijos filosofija, Nekrasas netgi iro-
niSkai pazymi, kad naujy geometrijy
atradimai, kada Kantas laikeési tik vienos
Euklido geometrijos, ,spartéjo artéjant
,Grynojo proto kritikos” Simtmecio ju-
biliejui”, o tai , verté suabejoti Kanto
archimediskojo atramos tasko — matema-
tikos teiginiy batinumo tezés tvirtumu.!
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Paliekant ,apriorinés sintezés” pro-
blema grynojoje matematikoje ir geomet-
rijoje atvirg, Siame straipsnyje svarstant,
kas gi yra grynasis S8achmatinis protas,
bus remiamasi btitent I. Kanto suprati-
mu. Mat Siam filosofui subjektas, t. y.
zmogus, savo prote suvokia stebimus
objektus nebttinai tokius, kokie jie yra,
o tokius, kokius suvokia kaip reiSkinius
erdvéje ir laike: taip, kaip jie reiSkiasi
jam, o ne kaip objektyvy daikta savyje —
§is i§ principo nepazinus.

Tai tinka Sachmaty pasauliui, mat
Sachmatininkas konkrety figtiry iSdésty-
ma ir jy prasmes supranta nebiutinai taip,
kaip yra ,,i$ tikryju”, o pagal savo Sach-
matinio iSsilavinimo ir teorinio pasiren-
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gimo lygmenj. Jei Sachmatininkai Zinoty,
kaip kiekvienoje situacijoje yra ,,is tikry-
ju”, tuomet nebereikéty partijos analizés,
ateity Sachmaty pabaiga. Nors endspilio
variantuose daznai pasitaiko situacijy,
kuriy Sachmatininkai nebetesia, nes ais-
kiai geba suskaiciuoti visus jmanomus
variantus ir a priori Zino, kad partija pa-
sibaigty lygiosiomis arba pralaiméjimu.
Nalimovo programa geba suskaiciuoti
bet kokios partijos baigme, jei lentoje yra
ne daugiau kaip Sesios figitiros.

Taciau anot FIDE meistro Aleksandro
Jegorovo, kada lentoje daugiau kaip Sesios
figtiros, Zzmogaus protas situacija jvertina
objektyviau nei kompiuteris.? Kaip pa-
vyzdj Jegorovas nurodo tokia padéti:
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Sioje padétyje kompiuteriné progra-
ma gali manyti, kad baltieji laimi dél
Rikio materialinés persvaros, taciau net
ir nelabai pazenges zaidéjas suvokia, kad
baltieji laiméti negali, o juodieji neturi
net teorinés galimybés padaryti klaida.

Partijos pradzioje ir jos viduriniame
etape jokia kompiuteriné programa ne-
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gali iS anksto apskaiciuoti galutinés baig-
més, pasakyti, kaip yra ,,i$ tikryjy”. Pa-
saulio cempionas Magnusas Carlsenas
kaip tik pasizymi tuo, jog ieSko ir suran-
da pergalés varianta tokiose situacijose,
kur daug analitiky a priori jzvelgty ly-
gigsias. Kita vertus, anot A. Jegorovo,
Magnusas daznai bando ieSkoti Sansy



ten, kur kiti varZovai sutinka su lygio-
siomis, nes padétis yra lygi. Cia svarbus
skirtumas tarp lygios ir lyginés padéties
(teoriniy lygiuju). , Lygi padétis” visiskai
nereiskia, jog partija baigsis lygiosiomis.

Kalbant kopernikiskais terminais, ne
zmogus sukasi aplink Sachmaty figiiras,
o Sachmaty figtiros sukasi zmogaus
Sachmatiniame prote. Tai itin dera prie
Kanto filosofijos, kurioje gamtos pasau-
lio daiktai pazintini ne tokie, kokie jie
yra patys savyje, o tik tokie, kokius pro-
tas juos suvokia dél laiko ir erdvés. Daik-
tas savyje, Kanto vokiskasis Ding an sich,
toks, koks yra pats savyje, yra nepazinus,
be to, kaip jis pasireiskia Zzmogaus prote
dél laiko ir erdvés. Sachmaty figiiros ir
ju geometriniy judéjimy kompozicijos
taip pat pazjstamos tik Sachmatininko
prote taip, kaip jis suvokia konkrety zai-
dima ir jo situacija.

Kada Sachmatininkas, neliesdamas
figtiry, mintyse atlieka sudétingus gali-
my éjimy skaiciavimus, mastydamas
apie kiekvieno repertuarinio éjimo pa-
sekmes ir keldamas hipotetinj klausima,
,kas biity, jeigu éjimas ,n” biity toks, o
varzovo atsakomasis éjimas btity toks
arba kitoks?”, jis panyra i grynaji mate-
matiniy (nes atliekama jvairiy galimy
figtiros kirtimo, aukos, geresnés pozici-
jos, taktiniy triuky kalkuliacija) ir gry-
naji geometriniy (nes matematinés kal-
kuliacijos atliekamos konkrecioje 64
langelius turincioje lentoje, kur baltyjy
figtiry erdvés panaudojimas lyginamas
su juodyjy figiiry erdvés panaudojimu
jskaitant skirtingas konfigtiracijas, kaip
antai Zirgo éjimo galimybé persokti savo
ir varzovo figuras ar atlikti Zargonu va-
dinamas ,Sakutes”) skaiciavimy bei
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vaizduotés pasaulj. Bet tas ,grynasis
matematinis” ir tas , grynasis geometri-
nis” pasaulis yra panardintas j Sachma-
tininko ribotq prota, salygota gabumuy ir
jo teorinio iSsilavinimo. Kadangi profe-
sionaliame lygyje teorinés Zinios yra itin
svarbios, Sachmatai Siame straipsnyje
traktuojami ne tik kaip zaidimas, bet ir
kaip S8achmaty mokslas.

Kitaip nei sitilé Husserlis, Sachmati-
ninkas néra suskliaudes pasalinés infor-
macijos, kada jis ar ji yra meditatyviai
susitelkes Sachmatiniy éjimy matemati-
néms bei geometrinéms kalkuliacijoms
atlikti. VisiSkas fenomenologinis infor-
macijos suskliaudimas nejvyksta Sach-
matininko , grynajame prote”, nes Siame
prote egzistuoja informacija apie varzo-
va. Profesionaltis Sachmatininkai, titu-
luojami meistro, tarptautinio meistro ir
didmeistrio titulais, studijuoja varzovo
partijas, kad pazinty jo ar jos debiutinj-
teorinj repertuara. Taip pat analizuoja,
kokio tipo pozicijos varzovui palankes-
nés, pavyzdziui, dinamiskos ar iSbalan-
suotos padétys. Po tokios analizés sie-
kiama paciam iSvengti arba priversti
varzova patekti j nepatogia padétj. Anot
meistro Jegorovo, idealiu atveju pasiruo-
$imas vyksta turint omenyje varzovo
stiprigsias ir silpnasias puses visuose
Sachmaty partijos etapuose, ne tik de-
biutiniame repertuare.

Taip pat veikia tokie psichologiniai
faktoriai kaip varzovo autoritetas arba
autoriteto nuvertinimas, sveikatos buklé
(pavyzdziui, jei Zinoma, kad varZovas
turi tam tikra liga, kaip aukstas kraujo
spaudimas ar sanario uzdegimas, dél
kurios jam ar jai sunku ,iSsédéti” prie
lentos keleta valandy sutelkus démesj),
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amzius. Sachmatininkas gali biti paveik-
tas ir asmeniniy problemy - finansiniy,
meilés, politikos.

Todél konstatuotina, kad Sachmati-
ninko protas klasikiniy Sachmaty varzy-
by metu, kai partija gali uztrukti penkias
ir Sesias valandas, patiria skirtingus su-
sikaupimo laipsnius ir skirtingus samo-
nés intensyvumo lygmenis. Maksimalus
susikaupimas atliekant grynuosius ma-
tematinius ir grynuosius geometrinius
skai¢iavimus btina fragmentuotas, mat
Sachmaty taisykleés leidzia Zaidéjui pasi-
vaikscioti partijos metu, jeigu ji(-s) yra
atlikes éjima (pasivaiksciojimas neatlikus
savo éjimo laikomas arba taisyklés pa-
zeidimu, arba neetiSku elgesiu). Antra,
kadangi maksimalus susikaupimas yra
iSskaidytas, fragmentuotas, jo trukmeé
taip pat néra vienoda dél nevienodai su-
détingy situacijy — partijos pradzioje
gali bti debiutinés teorijos problemos,
o pabaigoje — partijos endspilio teorijos
problemos. Trecia, psichologinio prana-
Sumo arba nevisavertiSkumo jausmas,
kurj daznai presuponuoja iSankstinés
Zinios apie varZovo pajéguma, taip pat
daro jtaka susikaupimo kokybei. Ketvir-
ta, Zaidéjo protas pavargsta ir jo ar jos
gebéjimai partijos pradzioje, viduryje ir
pabaigoje gali baiti netolygtis. Penkta,
Sachmatuose svarbus susikaupima le-
miantis veksnys yra elektroninis laikro-
dis — juo maziau laiko liko zaidéjui at-
likti éjimus, juo didesnj stresa ji(-s) pati-
ria, ypac jei situacija komplikuota, reika-
laujanti papildomo laiko geriausiam
€jimui apsvarstyti.

Daugkartinis pasaulio Sachmaty ¢em-
pionas G. Kasparovas yra atkreipes de-
mesj ir j dar vieng faktoriy — tai konkre-
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¢iy varzyby, kuriose dalyvauja Sachma-
tininkas, bendras psichologinis fonas,
kurj gali veikti Zinios apie iSorinio pa-
saulio jvykius. ReikSmingi, sukreciantys
jivykiai — pasauliné finansy krizeé, skyry-
bos ar santuokos problemos, ekologinés
katastrofos, politinis perversmas — gali
veikti Sachmatininko samone varzyby
metu. Dél $iy priezasCiy neegzistuoja
zmogaus Sachmatininko ,, grynasis Sach-
matinis protas”. Egzistuoja tik Sachma-
tininko kompiuterio grynasis protas.
Sioje vietoje biitina atkreipti démesj i
unikaly Zmogaus fenomena zaisti simul-
tana, t. y. kelias partijas vienu metu su
skirtingais varzovais nezitirint j lenta.
Tokio aklojo simultano metu Zmogus
Sachmatininkas patenka j tam tikra Sach-
matinés vaizduotés pasaulj maksimaliai
susikaupes. Jo samoné néra fragmentuo-
ta, o baltuju ir juodujy figtiry vizualine
perspektyva regi ne lentoje, o savo vaiz-
duotéje. Galbiit biitent tokj aklojo simul-
tano reiskinj galima traktuoti kaip Zmo-
gaus pasiekta grynojo Sachmatinio proto
btisena. Kaip pasakoja Lietuvos Sachma-
ty meistras Henrikas Puskunigis, XVI a.
neziurédamas j lentg zaidé Galileo Gali-
léjus, o ,XVIII amziuje prancizy Sach-
matininkas ir kompozitorius F. Filidoras
(1726-1795) vél émési zaisti nezitiréda-
mas i lenta”. O XX a. vienas tokiy gar-
siausiy pavyzdziy Sachmaty istorijoje
buty A. Aliochino performansas. Kaip
pasakoja Puskunigis, ,, 1924 metais, pasi-
baigus Niujorko turnyrui, A. Aliochinas
zaidé , aklaji” simultana su 26 varzovais,
kuriy zaidimo klasé buvo gana auksta.
Pakanka pasakyti, kad prie pirmuyjy 11
lenty Zaidé tarptautiniai meistrai. Pasiek-
tas rezultatas — 16 pergaliy, 5 lygiosios ir



5 pralaiméjimai — visuomenés buvo su-
tiktas labai palankiai. Po mety Aliochinas
virsijo §j savo pasiekima. 1925 mety va-
sario 1 dieng ParyZziuje jis Zaidé 28 parti-
jas ir pasieké Zymiai geresnj procentinj
rezultata (laiméjo 23, pralaiméjo 2, lygio-
siomis suzaidé 3) negu Niujorke. Paga-
liau 1933 metais pasaulinéje parodoje
Cikagoje jis Zaidé su 32 varzovais. Zaidi-
mas truko beveik 12 valandy.”?

2016 m. rugséjo 24 d. didmeistris Ti-
muras Gareyevas, kuris mégsta save ti-
tuluoti ,,aklyjuy karaliumi”, Ajovos ,Co-
ralville Marriott” vieSbutyje suzaidé 64
partijas uzriStomis akimis. Jis laiméjo 54,
pralaiméjo 8 ir suzaidé lygiosiomis 2
partijas. Tai naujas pasaulio rekordas.
Zaidimas prasidéjo tos dienos ryta 9:32
ir baigési 19:45.* O Stai Magnusas Carl-
senas 2015 m. Austrijos sostinéje Vieno-
je suzaidé aklajj greityju Sachmaty si-
multana. Tai naujové, nes aklasis simul-
tanas nebuvo ZaidZiamas turint itin ri-
bota laika. Dél Sios priezasties varzovy
buvo tik penki. Taip buvo iSbandoma
hipotezé: ar gali Zmogus, neziturédamas
i lentg, ne tik zaisti simultang, bet ir
jveikti varzovus per 12 minuciy?®

Iskyla klausimas, ar baitina zaisti
aklaji simultang norint pasiekti grynaji
Sachmatinj prota? Argi zaidéjas per pa-
saulio Sachmaty ¢empionata, zitirédamas
i lenta, nepasiekia tokios pat biiklés?
Skirtumas tas, kad zaidéjas, zitirintis j
Sachmaty lenta, neturi skirti valios pa-
stangy stengdamasis tuo pat metu atsi-
minti kitas pozicijas prie kity lenty. Sach-
maty figliry iSsidéstymas visuomet ma-
tomas. O aklai ZaidZiant net kelias par-
tijas, reikia sutelkti valig taip, kad neuz-
mirstum padéties kitose lentose. Taciau
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partijos kokybé vis délto btina auksciau-
sia ziurint j lentg ir Zaidziant tik vieng
partija, o ne simultana, nes pacios svar-
biausios partijos, tokios kaip finalas dél
pasaulio ¢empiono titulo, vyksta biitent
zitrint j lenta. Aliochinas, kuris tapo pa-
saulio cempionu 1927 m. Buenos Airése
jveikes R. Kapablanka, nesiémé demons-
truoti savo gebéjimo zaisti nezitrint j
lenta. Gana sudétinga buvo laiméti zia-
rint j lentg. Todél atkreipiant démes;j j
Sachmaty partijos aukstesne kokybe, kai
zaidéjas i lentq Zitri, logiska iSvada bi-
ty, kad tokioje partijoje reikia ieskoti
grynojo Sachmatinio proto. Taciau, kaip
jau minéta, tokios klasikinés laiko kont-
rolés partijos metu, kai partija trunka
kelias valandas, zaidéjai leidzia sau
trumpas pertraukéles po atlikto svarbaus
éjimo. Kadangi papildomas laikas pride-
damas po 40 padaryty éjimy, jei partija
néra iki tol pasibaigusi, profesionaliis
Sachmatininkai pripazijsta, kad laiku su-
spéti padaryti 40-aji éjima btina sunku
sudétingose partijose, o atlikus 40-ajj
éjima laiku, neretai nueinama atsigerti
kavos, iSeinama i lauka pariikyti arba
ikvépti Sviezio oro. Biina net anekdotiniy
pasakojimy apie Sachmatininko slapimo
puslés palengvéjima biitent po $io ma-
giskojo 40-o0jo éjimo.

Ar tai reiskia, kad Siuo 40-uoju éjimu
Sachmatininkas nutraukia grynajj Sach-
matinj prota? Juk nutraukus samones
intensyvuma atliekant matematinius ir
geometrinius skai¢iavimus Sachmatinin-
kas po 40-o0jo éjimo daro pertrauka, tad
i§ grynojo Sachmatinio proto trumpam
,pasiSalinama”. Pasibaigus ceitnotui, at-
sikvépti, atsipalaiduoti, pakeisti zaidimo
ritma sitilo dauguma patyrusiy treneriy.

LOGOS 90
2017 SAUSIS » KOVAS

57



TOMAS KAVALIAUSKAS

58

Sis savotiskas exit i§ grynojo $achma-
tinio proto yra lydimas konkrecios psi-
chologinés buiklés. Juk jei padétis yra
geresne — Sachmatininkas jauciasi labiau
savimi pasitikintis, maziau jbaugintas
varzovo. Zmogus $achmatininkas btna
veikiamas ne tik psichologiniy faktoriy,
bet ir Zaidimo perspektyvos — lenta su
figtiromis jam ar jai yra matoma i$ bal-
tyju arba i$ juodyju perspektyvos, kurios
nepazjsta kompiuterinés programos gry-
nasis Sachmatinis protas. Juk $is skai-
¢iuoja éjimus pagal i ji instaliuota Sach-
maty enciklopedijg remiantis medzio
i$siSakojimo principu — éjimas e4 Sakoja-
si j tokius ir tokius éjimus geriausiy éji-
muy hierarchine tvarka.

Zmogus $achmatininkas yra priklau-
somas nuo labiau patinkanciy bei per-
prasty ir nuo maziau patinkanciy bei
perprasty teorijos debiutiniy variacijy.
Tai galioja ir paties auksciausio lygio
Sachmatininkams. Pavyzdziui, ,Valdovés
gambito” debiutas gali buti priimtines-
nis, komfortabilesnis Zaidéjui A ZaidZiant
baltyjy, bet ne juodyjuy figtiromis, o Zai-
déjui B — atvirksciai. O Stai pasitaikius
retesniam debiutui, ne tokiam populia-
riam kaip ,Valdovés gambitas”, tarkime,
varzovui pasitlius vadinamajj ,, Albino
kontragambita”, Zmogus Sachmatininkas
A gali sunerimti, jei $j debiuta seniai stu-
dijavo, jo nepasikartojo pries turnyra,
neatnaujino biitent Sio konkretaus debiu-
to repertuaro teoriniy ziniy; o varzovas,
zaidéjas B, gali biiti visai neseniai Sig
teorija pasikartojes ir samoningai pasi-
renges nustebinti prieSininka, uzklupti
nepasirengusj. Tokiais atvejais Sachmati-
ninkai vartoja kalbiskai netaisyklinga
posakj , pagavo ant teorijos”.
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AiSkumo délei pasakytina, kad baltie-
ji labai daznai pasitilo juodiesiems Val-
dovés gambito debiutg, o Albino kontra-
gambitas kaip tik ir yra skirtas nustebin-
ti , baltyju” zaidéja. Tadiau tik , juoduju”
zaidéjas gali nuspresti, ar i$ viso atsiras
galimybé suzaisti Albino kontragambita,
ar ne, nes pirmieji Albino kontragambito
éjimai tokie: 1. d4 d5; 2. c4 e5.

Sioje vietoje juodieji provokuoja bal-
tuosius jgyti Péstininko persvara:

; %
SN & AR

2 ,.,u’,%,’//nn AV eeirss A%”/ﬂfﬂfd
A4 241
%, %,

Po tokios situacijos jprastas trecias

éjimas bina: 3. dxe5 d4.

Taip juodieji igyja galimybe greitai
atakuoti.

Meistro lygio Sachmatininkas, juo la-
biau didmeistris, $j Albino kontragam-
bita yra iSsistudijaves, taciau retas pro-
fesionalas $j debiutg nuolatos tobulina,
tad daznai jis traktuojamas kaip varzovo,
zaidziancio juodaisiais, pateiktas siurpri-
zas siekiant ,baltuosius” uzklupti psi-
chologiskai ir teoriskai. Tuo tarpu mégé-
ju lygyje (ypac tarp zaidéjy, kuriy reitin-
gas yra iki 1500) sis Albino kontragam-
bitas daznai i$ viso néra Zinomas. Prie
tokiy rety debiuty, kuriuos , baltiesiems”


https://en.wikibooks.org/wiki/Chess_Opening_Theory/1._d4
https://en.wikibooks.org/wiki/Chess_Opening_Theory/1._d4/1...d5
https://en.wikibooks.org/wiki/Chess_Opening_Theory/1._d4/1...d5/2._c4
https://en.wikibooks.org/wiki/Chess_Opening_Theory/1._d4/1...d5/2._c4/2...e5
https://en.wikibooks.org/wiki/Opening_theory_in_chess/1._d4/1...d5/2._c4/2...e5/3._dxe5
https://en.wikibooks.org/wiki/Opening_theory_in_chess/1._d4/1...d5/2._c4/2...e5/3._dxe5/3...d4

primeta ,juodieji”, galima priskirti ir
Budapesto gambita. Jo pirmuyju éjimy
tvarka tokia: 1. d4 Z£6; 2. c4 €b.

Retai pasitaikantis Sachmatinés teori-

jos debiutas strategiSkai naudojamas
zmogaus Sachmatininko pries kitg Zmo-
gy Sachmatininkg. Tac¢iau nei Albino
kontragambitu, nei Budapesto gambitu
teoriSkai nenustebinsi ir psichologiskai
neuzklupsi kompiuterinés Sachmaty
programos, kuri gali vienodai stipriai
suzaisti bet kokj debiutg tiek baltaisiais,
tiek juodaisiais, nes Siuolaikinés Sachma-
ty programos, tokios kaip Fritz, pareng-
tos Hamburge, savo atmintyje turi Sach-
matines enciklopedijas, kuriose jtraukti
tokiy rety debiuty éjimai. Anot FIDE
meistro Jegorovo, ruosiantis partijai pries
kompiuterj, visi psichologiniai faktoriai
atkrenta, bet lieka tokie kaip bandymas
primesti kompiuteriui jam neparankia
péstininky struktiira: dazniausiai siekia-
ma sukurti uzdara padétj, nes tokiy pa-
déciy programa nesupranta (taip buvo
manoma pries deSimt mety). Geras pa-
vyzdys yra V. Kramniko laiméta partija,
kai kompiuteriné programa dalyvavo
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viename Sachmaty turnyre kartu su ki-
tais didmeistriais (tai retas atvejis, nes
dazniausiai ZaidZiami atskiri Zmogaus ir
kompiuterio macai)®. Sachmaty analitikai
pastebéjo, kad Kramnikas Sioje partijoje
atliko rokiruote tik 21-ame é&jime, o tai
labai klaidino ,,Sachmatininkg-masing”.

Taciau Sachmatininkas-kompiuteris
neturi mégstamy ir nemegstamy teoriniy
debiuty, jis niekada néra uzklumpamas
netikétu debiutiniu repertuaru, nes teo-
riné debiuty enciklopedija yra instaliuo-
ta jo programoje. Sioje vietoje biitina
pabrézti, jog ne kompiuteris, o zmogus
sukairé Sachmaty teorija atrasdamas dés-
nius ir principus. Kompiuteris , pavelde-
jo” tai, ka Sachmaty meistrai kiiré visa
savo gyvenima. A. Nimcovidéius savo
knygoje Mano sistema, paraSytoje 1925
m., pateiké jo susistemintas Sachmaty
strategijas: praeinantjjj Péstininka; atvira
linija Bokstui; péstininky grandine. Jis
itin daug nusipelné atrades pozicinio
zaidimo désnius: centro problema; su-
dvejinti péstininkai ir paslankumo var-
zymas; pertekliné gynyba ir silpnumy
mazinimas; laviravimas’.

Kompiuteriné Sachmaty programa
tokius principus gavo dovany, jai nerei-
kia iy principy iSmokti ir suprasti, nes
ji funkcionuoja dél algoritmy bei insta-
liuotos teorinés debiuty enciklopedijos.
Debiuty teorijas sukiiré Zmogus pagal
atrastus Sachmaty principus, kurie kei-
tési Sachmaty istorijos tékméje. Tai reis-
kia, kad supratimas priklauso Zmogui,
o ne kompiuterinei programai. Bet Zmo-
giskasis supratimas nebesuteikia prana-
Sumo pries masinos Sachmatinj prota,
kuris greiciau ir tiksliau atlieka galimy
éjimy analize.
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Kada kompiuterinés Sachmaty pro-
gramos nebuvo tiek iStobulintos, kokios
jos yra Siandien, 2017 m. (juk Siandien
pasaulio Sachmaty ¢empionas nebedrjs-
ta mesti iSStikio geriausiai kompiuterinei
programai), situacija buvo kitokia nei
1996 m., kai Niujorke G. Kasparovas su-

zaidé SeSias partijas pries IBM sukons-
truota kompiuterj Deep Blue. Tais metais
Kasparovas laiméjo. Zinia buvo pateikta
kaip Zmonijos pergalé prie§ ,masing”.
Tacdiau IBM, rupindamasi savo jvaizdZziu
ir dominavimu kompiuteriy rinkoje, pa-
siulé revansa.

GARY KASPAROVO VS. DEEP BLUE ATVEJO ANALIZE

1997 m. jvyko antroji Zmogaus Sach-
matininko ir Sachmatininko-kompiuterio
akistata. Sj kartq laiméjo Deep Blue, ta-
¢iau Ziniasklaidai Kasparovas pateiké
kaltinimus IBM. Anot Kasparovo, antro-
je partijoje 37-uoju éjimu Deep Blue atliko
kompiuterio mastymui nebtdingg éji-
ma — uzuot su Valdove uzémes b6 lan-
gelj ir Sitaip igijes materialinj Péstininko
pranasuma, Sachmatininkas kompiuteris
pasirinko éjima Rikiu j langelj e4, Sitaip
uzkirsdamas keliag Kasparovo galimy-
béms kontratakuoti. Kadangi toks 37-asis
éjimas Rikis e4 atémé i Kasparovo, zai-
dusio juodaisiais, galimybe kontratakuo-
ti, galiausiai tai 1émé Deep Blue, o sykiu
ir korporacijos IBM, pergale. Kasparovas
pareikalavo kompiuterio kalkuliacijy is-
klotinés. Negavus iSklotinés, o IBM su-
naikinus Deep Blue, kilo jtarimas, kad ta
lemtinga éjima atliko Zmogus Sachmati-
ninkas, kuris turéjo atrinkti sj éjima kaip
geriausia i8 ty, kuriuos ,,masina” svarste,
bet neisrinko pirmu numeriu. Masinos
parodytas gilus pozicinio zaidimo supra-
timas sukeélé Kasparovui jtarima. Véles-
né analizé parodé, kad po virtinés kity
éjimy Kasparovas turéjo galimybe pa-
siekti lygigsias, taciau, kaip pasakeé Sis
daugkartinis pasaulio ¢empionas, po
Deep Blue 37-0jo éjimo, iSvydus kompiu-
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terio zmogiska gebéjima vertinti pozici-
ja, jis neteko ryzto.®

Zurnalistas Nate Silver knygoje The
Signal and the Noise® pateiké interviu su
Murray Campbellu, kuris buvo vienas i3
trijy IBM kompiuteriy mokslininky, da-
lyvavusiy kuriant Deep Blue. Sis progra-
muotojas atskleidé, kad masina negebe-
jo isrinkti tinkamiausio éjimo tuo lemia-
mu momentu, tad iSrinko atsitiktinj i$
galimy. Tuo metu zaidimas tarp Deep
Blue ir Kasparovo buvo laikomas lemtin-
gu kompiuteriy moksluose, o Kasparo-
vui pralaiméjus verkslenta, kad Zmogaus
intelektas pralaiméjo masinai.

Sioje istorijoje svarbu paminéti, jog
Deep Blue atmintyje buvo instaliuotos
Kasparovo karjeros partijos, kad ,, masi-
na” pazinty zZmoguy-varzova. Sis kom-
piuteris nejuto streso dél riboto laiko
éjimy apmastymui ir nejuto mentalinio
nuovargio atliekant skai¢iavimus, o Kas-
parovas, kaip ir kiekvienas zmogus Sach-
matininkas, visa tai juto. Tai pat juto ir
ziniasklaidos démes;j.

1997 m. pralaiméjes antrajq partija
Kasparovas patvirtino, jog jautési psicho-
logiskai paliuizes, prarado pasitikéjima
savimi, mat , masina” émé Zaisti nebe kaip
,masina”, o kaip kiirybingas zmogus
Sachmatininkas, tik be nuovargio ir preci-



ziskai bei zaibiSkai skai¢iuodama milijo-
nus varianty. Si atvejo analizé liudija, kad
Sachmatuose grynojo proto reikia ieskoti
ne Zmoguje, o bejausméje ,,masinoje”.
Pabréztina, kad Kasparovas laikosi
nuomones, jog pries ji buvo sukciauta,
manoma, kad stiprus didmeistris laiku
,nukreipdavo” programa. Jei prisimin-
sime paskutiniaja Sio Zaidimo partija,
matysime, kad Deep Blue labai nustebino
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Kasparova atsisakydama ne tik Péstinin-
ko materialinés persvaros, bet visos Zir-
go figiiros, programai paaukojus ja dar
pacioje Karo kano debiuto pradzioje. Ta
éjima Kasparovas, ruoSdamasis partijai,
i$ anksto atmeté kaip , ne-kompiuterinj”,
tad masinai nejmanoma éjima. Taciau
buitent toks éjimas buvo padarytas au-
kojant Zirga. Baltaisiais Zaides kompiu-
teris laiméjo vos po 19-os éjimuy.

GRIZTANT PRIE GRYNOJO PROTO PROBLEMOS

Kaip teigé M. Botvinikas, ,,Sachmati-
niam profesionalizmui iSaugus, svar-
biausig reikSme jgavo specialusis pasi-
ruosimas. Tam reikia didziulés informa-
cijos apie tai, kas vyksta Sachmaty pa-
saulyje.”! Tai jis pasaké tarsi naujiena
XX a. a$tuntajame deimtmetyje. Sian-
dien, XXI a., specialusis pasiruosimas
tapo netgi kompiuterizuotas. Tradicine
Sachmaty lenta pakeité kompiuterinés
programos su vadinamaisiais varikliais —
engines, tokiais kaip Stockfish ar Rybka,
kurias galima instaliuoti plansetése bei
iSmaniuosiuose telefonuose. Dél tokiy
technologijy tiek mégéjas, tiek profesio-
nalus Sachmatininkas gali analizuoti ga-
limas teorines variacijas biiddamas beveik
bet kurioje vietoje. Pasaulio Sachmaty
¢empiono Magnuso Carlseno treneris
Peteris Heine Nielsenas pasaké, jog pa-
siruosimas tapo toks specializuotas dél
kompiuteriniy programy, kad tradiciné
lenta liko kaip grazi dekoracija''.

Bet ka reiskia , specialusis pasiruosi-
mas”“? Visy pirma tai reiskia konkretaus
debiuto teoriniy variaciju gily Zinojima
dél Sachmatininko genialios atminties.
Taip Sachmaty partija tampa jau nebe

zaidimu, o mokslu, mat partijos metu
patikrinama, kaip vieno zaidéjo teorinis
pasirengimas pasireiskia zaidZiant su
varzovu. Cia kalbame apie profesiona-
lius Sachmatininkus, o ne apie mégéjus,
kurie daZnai labai greitai nukrypsta nuo
teorinio kelio, nes jo tiesiog arba néra
studijave, arba negeba atsiminti sudétin-
gy variacijy. Ka tai sako apie grynaji
prota? Ar tik ne tai, kad zmogaus Sach-
matinis protas nelygus kitam Sachmati-
niam protui dél skirtingo profesionalu-
mo lygio? Sachmatininkai daZnai , mas-
kuojasi”, ,meéto pédas”, o ne tokiose
reikSmingose varZybose zaidzia kita
debiutq nei tas, kurj paruosé svarbes-
niam turnyrui, kad varZovui neatskleis-
ty savo strategijy.

Profesionalus lygis taip pat hierarchi-
zuotas. Pagal FIDE reitingus profesiona-
lais Sachmatininkais laikomi tie, kuriy
reitingas prasideda nuo 2300, o pasaulio
¢empiono Magnuso Carlseno reitingas —
daugiau kaip 2800. Siame profesionaly
lygyje Simto tasky reitingo skirtumas gan
gerai atspindi, kieno lygis aukstesnis, o
kai reitingas skiriasi dviem ar net trim
Simtais, tuomet i$ anksto galima progno-
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zuoti laimétoja. PavyzdZziui, 2016 m. Lie-
tuvos ¢empionas Tomas Laurusas, kurio
reitingas tuo metu buvo 2439, skiriasi
keturiais Simtais reitingo baly nuo Mag-
nuso Carlseno, kurio reitingas 2016 m.
pasaulio cempionato finale buvo 2853. Sis
skirtumas, iSreiksStas matematiniais skai-
ciais, atspindi, kiek Lietuvos cempionui
truksta iki pasaulio cempiono karteleés.

Tokia reitingy hierarchija rodo, kad
Sachmaty partijos metu kovoja ne tik
viena teorija pries kita, bet Zemesnio ir
aukstesnio lygio gebéjimas teorinj pasi-
rengima atskleisti, jgyvendinti, pateikti
teorine staigmena, atlikti aukstesnio ly-
gio gilesnius skai¢iavimus skirtingomis
variacijy Sakomis.

Tai rodo, kad Sachmatuose grynasis
Sachmatinis protas, arba Sachmatiné
skaiciavimy btisena, yra hierarchizuota
ir iSmatuotina formulémis pagal vadina-
maji ELO reitinga, mat jj iSrado fizikas
Arpadas Elo.

Reitingo objektyvumas stebina. Jis
tiksliai jvertina ne tik Sachmatininko
pajéguma Siandien, bet ir leidzia maty-
ti, ar jis progresuoja, ar regresuoja, mat
po kiekvieno Sachmaty turnyro atnauji-
namas reitingo skaiciavimas pagal lai-
méjimus. Palyginti su humanitariniais
mokslais, pavyzdziui, filosofijos diser-

tacijos gynimu, filosofija tokiu objekty-
vumu pasigirti negali, nors nuo Platono
laiky aiskinosi Tiesos klausima. Prele-
gentas disertacijos gynimo metu gali
jaudintis, o komisija gali surasti viena
ar kita silpna, taisyting disertacijos sky-
riy, bet jei darbo tikslas pasiektas, pa-
kankamai kokybiskai iSanalizuota ar
interpretuota iskelta problema, iSvados
atitinka uzdavinius, yra naujumo, tai
tokia disertacija bus apginta ir bus su-
teiktas moksly daktaro laipsnis. Sioje
gynimosi sistemoje néra kitos doktoran-
tés ar doktoranto, kuri ar kuris gintysi
disertacija tokiu pat pavadinimu, tokia
pat tema esant konkurentui/varzovui,
kaip tai vyksta Sachmaty partijos metu,
kur laimétojas gali buti tik vienas arba
pasiekiamos lygiosios.

Regint Sachmaty partija kaip egzami-
na, kurio metu reikia jrodyti savo teori-
nj pasirengima kartu su emocine savi-
tvarda, galime teigti, kad Sachmaty tur-
nyrai nesulyginamai objektyviau ,,iSma-
tuoja” Sachmaty teorines Zinias ir ju
naudojimo gebéjimus, nei filosofija gali
iSmatuoti filosofo teorines Zinias ir ju
panaudojima. Kitaip tariant, Zmogaus
Sachmatinis protas tiksliau iSmatuoja-
mas, nei zmogaus filosofinis protas, ypac
,grynasis protas”.

ISVADOS

1. Grynasis Ssachmatinis protas Siame
straipsnyje suprantamas kaip 1. Kanto
aprioriné sinteze.

2. Grynasis zmogaus Sachmatinis
protas yra fragmentuotas ir priklauso
nuo baltyjy arba juoduyjy figtiry vizuali-
nés bei teorinés sistemos perspektyvos.
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3. Grynojo Sachmatinio proto, netu-
rincio juoduyjy ir baltyjy figtry vizuali-
nés perspektyvos bei nepatiriancio psi-
chologinio nuovargio, reikia ieskoti ne
zmoguje, o kompiuterinéje programoje.

4. Kompiuteriné Sachmaty programa
funkcionuoja dél algoritmy bei insta-



liuotos teorinés debiuty enciklopedijos.
Debiuty teorijas sukiiré Zmogus pagal
atrastus Sachmaty principus, kurie kei-
tési Sachmaty istorijos tékméje. Tai reis-
kia, kad Zmogus yra Sachmaty teorijos
autorius.

5. Partijy tarp G. Kasparovo ir Deep
Blue 1997 m. atvejo analizé atskleidé kon-
troversiska klausima: ar IBM manipulia-
vo kompiuterine programa jsikiSant
zmogui, nes toje partijoje Deep Blue pa-
demonstravo zmogiska gebéjima supras-
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