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Abstrakt

Artykul stanowi przeglad recenzyjny ksiazki Victora Kaptelinina Affordances and Design,
w ktorej omoéwiono koncepcje afordancji w interakcji cztowiek—komputer (ang. human-
computer interaction, HCI). Adresowany do polskiego czytelnika, umozliwia mu zorien-
towanie si¢ w podstawowych relacjach i roznicach migdzy filozofig 1 psychologia ekolo-
giczng a teoriami projektowania, gtéwnie na przyktadzie pionierskiej propozycji Jamesa
Gibsona i (ewoluujgcej) koncepcji Donalda Normana, w pewnym odniesieniu do szer-
szego kontekstu.

Stlowa kluczowe: poznanie; afordancja; psychologia ekologiczna; dizajn; HCI.
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1. Wprowadzenie

Przede wszystkim powinienem wyjasnié, jaki jest powdd lub powody publikowania pol-
skojezycznej recenzji ksigzki sprzed kilku lat. A powody zasadniczo s3 dwa.

Niebawem ukaze si¢ polski przeklad The Design of Everyday Things' (pierwsza wersja
z 1988 nosita tytul The Psychology of Everyday Things), najbardziej poczytnej ksiazki
Donalda Normana, uznanego kognitywisty i teoretyka dizajnu, co po niedawnej publikacji
przektadu Emotional Design® tegoz autora mozna uznaé¢ za nadrabianie jego wieloletniej
nieobecnosci na polskim rynku wydawniczym. Tymczasem catoksztalt publikacji Nor-
mana — od ksigzek, w ktorych chetnie uzywa popularyzatorskiego jezyka, po artykuty
w specjalistycznych czasopismach — jest zapisem dynamicznej i ewoluujacej aktywnosci
naukowej. Juz pomiedzy dwiema wymienionymi wyzej pracami jest niemato réznic, dla-
tego warto, czy wrecz nalezy, zobaczy¢ t¢ tworczo$¢ w kontekscie ewolucji zarowno jego
dorobku, jak i dziedziny badan nad szeroko rozumianym dizajnem. I taki jest pierwszy
powad tej recenzji.

Drugi powod dotyczy niezwyklej i raczej niepozadanej sytuacji zwigzanej z réznymi kie-
runkami ,,kariery”” koncepcji afordancji. W opublikowanym w 2015 roku komentarzu do
numeru specjalnego czasopisma Articial Intelligence for Engineering Design, Analysis
and Manufacturing Norman pozwolit sobie nieco ponarzeka¢ na utrzymujacy si¢ brak in-
terakcji miedzy filozofia i psychologia ekologiczng a rozlegla i zréoznicowana dziedzing
projektowania. Przedstawiciele tej pierwszej wydaja si¢ nieSwiadomi wykorzystania kon-
cepcji afordancji w drugiej, ale tez projektanci nie sg Swiadomi zastosowania jej w inzy-
nierii i tak dalej. Dowodzi to utrzymywania si¢ nieprzenikalnych muréw migdzy
dyscyplinami, wbrew interdyscyplinarnym trendom czy tez deklaracjom. Norman przyta-
cza przyktady opracowan historii i stanu badan nad afordancjami (zob. Chemero, 2003;
Dotov, de Wit, Nie, 2012), w zamierzeniu kompleksowych i wywazonych, dokonywanych
przez teoretykow psychologii ekologicznej, ktore jednak ewidentnie ignoruja prace spoza
ich dziedziny. Mozna to uzupehi¢ jeszcze bardziej chyba zdumiewajacym spostrzeze-
niem, ze w konsekwencji filozofia i psychologia ekologiczna podejmuja sam watek di-
zajnu w oderwaniu od dorobku prac teoretycznych na tym polu (zob. np. Rietveld,
Kiverstein, 2014). Z tych wlasnie wzgledow warto przyjrzeé si¢ temu, jak postrzegany jest
dorobek ojca koncepcji afordancji i psychologii ekologicznej, Jamesa Gibsona, w kontek-
$cie dizajnu, z naciskiem na badania nad interakcjami cztowiek—komputer (HCI, human
computer-interaction).

' D. Norman. Dizajn na co dzieni. Przet. D. Malina. Krakow: Wydawnictwo Karakter [zapowiedZ wydawnicza].

2D. Norman. (2015). Wzornictwo i emocje. Dlaczego kochamy Iub nienawidzimy rzeczy powszednie. Przel.
D. Skalska-Stefanska. Warszawa: Wydawnictwo Arkady.
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2. Ogolna charakterystyka ksiazki

Autorem Affordances and Design jest Victor Kaptelinin, profesor Wydziatu Informatyki
szwedzkiego Uniwersytetu w Umed, zajmujacy si¢ problematyka projektowania interak-
cji, teorig dziatania i edukacyjnym wykorzystaniem technologii informacyjnych®. Warto
réwniez zwroci¢ uwage na wydawnictwo: Interaction Design Foundation jest organizacja
edukacyjng typu non-profit, udostgpniajaca bezptatnie materialty edukacyjne z dziedziny
projektowania interakcji, w tym profesjonalne podreczniki akademickie, jak i recenzo-
wang encyklopedig*.

Niewielkie rozmiarem dzietko Kaptelinina stanowi stosunkowo rozlegte tematycznie
1 wyczerpujace opracowanie zastosowania koncepcji afordancji w dziedzinie HCI, wraz
ze zrodtami tej koncepcji i towarzyszacymi jej kontrowersjami oraz z szerszym kon-
tekstem dizajnu na dalszym planie. Sktada si¢ ono z szesciu rozdziatéw. Pierwszy, o cha-
rakterze wprowadzenia (,,Introduction: Why affordances?”’), pokazuje ogdlng wage
i roznorodnos$¢ zastosowan tej koncepcji. Drugi (,, Theoretical roots™) poswigcony jest pro-
pozycji teoretycznej Gibsona jako tworcy psychologii ekologicznej, jak rowniez wybra-
nym analizom afordancji w p6zniejszej fazie rozwoju tej dziedziny. W rozdziale trzecim
(,,Affordances in HCI research: An overview”) przedstawiono wybor najwazniejszych
analiz afordancji w dziedzinie HCI. Jak potwierdza autor, jego przeglad jest nieuchronnie
selektywny i nickompletny z uwagi na ogromng iloé¢ literatury HCI wykorzystujacej po-
jecie afordancji, co uniemozliwia objgcie wszystkich istotnych prac (na przyktad wyszu-
kiwanie zestawienia terminow ,,HCI” i ,,afordancja” w bibliotece cyfrowej Association for
Computing Machinery jeszcze z czerwca 2013 dato 1790 trafien). Natomiast w czwartym
rozdziale (,,Key issues of debate””) Kaptelinin omawia najwigksze kontrowersje pojawia-
jace si¢ w dyskusjach nad tematem, sita rzeczy w powiazaniu z trescig poprzedniego roz-
dzialu. Podsumowujacy rozdziat piaty (,,Conclusion: Reflections on the present and future
of affordances as an HCI concept”) dostarcza refleksji nad terazniejszoscia i przysztoscia
koncepcji afordancji w HCIL. I wreszcie ostatni, szosty rozdzial pracy (,, Where to learn
more”) stanowi krotki wykaz najwazniejszych publikacji dotyczacych afordancji i psy-
chologii ekologicznej w ogdle, jak rowniez afordancji w HCI.

W dalszym toku swojego omowienia ksigzki Kaptelinina chcialbym skoncentrowa¢ si¢ na
czterech watkach w niej obecnych, migdzy innymi z uwagi na ich potencjal w kontekscie
badan kognitywistycznych. Pierwszy z tych watkéw to rola Gibsona w konceptualizacji
afordancji. Drugi to udziat i ewolucja koncepcji Normana. Trzeci stanowi omowienie pio-
nierskich analiz Williama Gavera. Za$ czwarty, uzupehiajacy watek, rozwijany tez w kon-
tekscie wymienionych wczesniej, to problem jednoznacznego odroznienia afordancji od
innych fenomendéw obecnych w projektowaniu.

3 Zob. http://www.informatik.umu.se/english/about-the-department/staff/victor-kaptelinin/ (dostep 14.03.2018).

4 Zob. https://www.interaction-design.org (dostep 14.03.2018).
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3. James J. Gibson

Jaki jest sekret projektowania artefaktow intuicyjnych czy oczywistych w obstudze? Przy-
wotane przez Kaptelinina pierwsze z brzegu przyktady — jak klamki, sktadane noze, ale
tez urzadzenie do glosowania w wyborach — zdaja si¢ pokazywac¢, ze nie chodzi tutaj o ra-
cjonalnos¢ czy logike tkwiaca w projekcie obiektu, ktéremu przed uzyciem ledwo si¢
przygladamy. Chodzi raczej o samo patrzenie, o zwiazek z niekontrolowana sferg percep-
cji. Intuicyjny (w obstudze) artefakt umozliwia¢ ma nam niejako bezposrednie,
a przy tym poprawne, oczekiwane dostrzezenie tego, co mozemy (wtasciwego) zrobic z ta
rzeczg. A wlasnie to w jaki$ sposob bezposrednie postrzeganie mozliwosci dziatania za-
sadniczo jest tym, jak pisze autor, o co chodzi w koncepcji afordancji. Jej autorem jest
Gibson, amerykanski psycholog, ktory zaproponowat ja dla optymalnego okreslenia tego,
co otoczenie ,,oferuje zwierzeciu, co mu zapewnia lub w co wyposaza, dla jego dobra lub
szkody” (Gibson, 1979, s. 127). Uzywajac prostego przykladu z ksigzki, mozna powie-
dzie¢, ze ogrodzenie do okreslonej wysokosci stuzy koniom afordancja ,,przeskakiwalno-
$ci” (czy ,,czegos-mozliwego-do-przeskoczenia™), ale juz nie owcom, te bowiem poradza
sobie dopiero z odpowiednio nizsza przeszkoda.

Dla Kaptelinina istotne jest, jak formowata si¢ ta koncepcja zanim za sprawa Normana
(1988) pojawita si¢ w dziedzinie projektowania, w tym rowniez w HCI. A formowala si¢
nie od lat 70., jak za innymi wskazuje autor ksiazki, lecz juz od lat 50., by zaowocowaé
gotowym terminem (neologizmem) prawdopodobnie w 1966 roku (Gibson, 1966, s. 285;
zob. tez Costall, 2012 s. 296-298). Kluczowa dla teorii Gibsona idea jest wzajemno$¢ czy
tez komplementarno$¢ podmiotu i Srodowiska — przy czym powinienem tutaj wiernie za
Gibsonem uzy¢ nie stowa ,,podmiot”, lecz ,,zwierz¢”, bo tez i konsekwentnie teoria ta za-
korzeniona jest w biologii. W kazdym razie: podmiot (cztowiek czy inne zwierzg) wraz
z jego srodowiskiem tworza jeden system, sa elementami jednej struktury. Dane cechy
jakiego$ srodowiska sg istotne dla takiego, a nie innego zwierzecia i — w druga strong —
morfologia i umiejetnosci, ktérymi dysponuje zwierzg, wyksztatcily si¢ w powiazaniu
z warunkami i mozliwo$ciami jego srodowiska.

Autor Affordances and Design wskazuje na cztery wazne tezy Gibsona. Po pierwsze, $ro-
dowiska danych zwierzat s ustrukturyzowane, czyli zorganizowane w okre§lone konfi-
guracje substancji i powierzchni, dynamiczne i zmienne obiekty, uktady i zdarzenia.
Zgodnie z drugg teza owe struktury sa znaczace dla zwierzat; moga oznacza¢ narzedzia,
schronienia, ale tez przeszkody. Na mocy trzeciej tezy owe struktury w pewien sposob
odzwierciedlaja si¢ w zmiennej strukturze otaczajacego $wiatta, odbijajacego si¢ od obiek-
tow 1 docierajacego do zwierzecia. A po czwarte, przez wykrywanie niezmiennikow
w owych strukturach §wietlnych zwierzgta moga bezposrednio otrzymywac potrzebne dla
siebie informacje i nie muszg przy tym korzysta¢ z umystowych reprezentacji otaczaja-
cych obiektow. Sa to informacje o afordancjach, czyli mozliwosciach dzialania. Warto
przy tym nadmienié, ze Gibson nie byt skoncentrowany na afordancjach jako takich i trak-
towat te koncepcje dos¢ instrumentalnie. Wazny byt dla niego nie sposob ich istnienia,
tylko opisanie za ich pomoca percepcyjnej dostepnosci informacji w otaczajacym $wietle.
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Kaptelinin zwraca uwage na to, ze Gibsonowska koncepcja afordancji zdradza pewne po-
dobienstwa z ujgciami proponowanymi w ramach psychologii postaci, co zreszta przyzna-
wat sam Gibson, wskazujac na wptywy Kurta Koftki i Kurta Lewina. Jednocze$nie jednak
autor The Ecological Approach to Visual Perception wskazuje na istotng rdznicg, o ktorej
stanowi stalo$¢ afordancji: nie zmienia si¢ ona w zalezno$ci od zmian potrzeb obserwa-
tora, nie stanowi jego projekcji na rzeczy w sytuacji zapotrzebowania na cos.

4. Donald Norman

W omawianej ksigzce Gibson zostaje nieuchronnie skonfrontowany z Normanem. Przy
czym jej autor przywotuje miedzy innymi analizy dokonane przez Joanng McGrenere
1 Wayne’a Ho (2000). W ich ujgciu afordancje Gibsonowskie maja charakter binarny (sa
lub ich nie ma); zdaja si¢ tez by¢ niezalezne od kultury oraz indywidualnego do$wiadcze-
nia, wiedzy i zdolno$ci do postrzegania. Natomiast afordancje Normanowskie oznaczaja
postrzegane wtasnosci, ktore moga, ale nie musza faktycznie istnie¢; sg zalezne od czyn-
nikow kulturowych i indywidualnych; moga czyni¢ dziatanie trudnym lub tatwym; po-
nadto Norman nie eliminuje reprezentacji z procesu poznawczego. Za najbardziej
zasadniczg réznice w definiowaniu afordancji uwaza si¢ tutaj to, ze dla Gibsona afordan-
cja jest mozliwoscig dziatania, podczas gdy dla Normana jest rownocze$nie takg mozli-
woscig oraz sposobem, w jaki jest ona przekazywana lub uwidaczniana podmiotowi.
Warto tez moze spojrze¢ na te réznice w kontekscie celdw przyswiecajacych tym bada-
czom. Podczas gdy autor The Ecological Approach to Visual Perception koncentrowat si¢
na tym, jak postrzegamy otoczenie, autor The Psychology of Everyday Things skupit
uwage na manipulowaniu i projektowaniu elementow tego otoczenia, aby uzdatni¢ po-
strzeganie jego uzyteczno$ci. Afordancje dla tego ostatniego to ,,postrzegane lub fak-
tyczne wlasciwosci danej rzeczy, zwlaszcza te podstawowe wlasciwosci, ktore decyduja
o tym, jak owa rzecz moglaby zosta¢ uzyta” (Norman, 1988, s. 9). Pamigtajmy tutaj, ze
w HCI podmiot ma do czynienia réwniez z interfejsem uzytkownika, czyli przestrzenia
interakcji z urzagdzeniem, ktdra wykorzystuje swoisty wirtualny ,,$wiat postrzegany”, jak
w przypadku obrazu generowanego na monitorze komputera.

Koncepcja Normana zaprezentowana w jego ksiagzce z 1988 nie spotkata si¢ jednak z pet-
nym zrozumieniem, wigcej: spowodowala zamieszanie i opaczne rozumienie w $srodowi-
sku projektantéw. W efekcie doprowadzito to Normana (1999) do rozréznienia miedzy
afordancjami realnymi a (tylko) postrzeganymi, ktorych dziatanie wydaje si¢
sprowadza¢ do informacji percepcyjnej, ale bez mozliwosci dziatania. Takimi postrzega-
nymi afordancjami stuza chociazby réznego rodzaju graficzne elementy typu ,,przyciski”
na ekranie komputera, oferujace klikanie, przesuwanie itd.

W ksigzce z 1988 Norman wskazat na trzy gldowne wymiary umozliwiajgce zrozumienie
dziatania nowego urzadzenia: modele konceptualne, ograniczenia (constraints) oraz afor-
dancje. Autor podkresla wage modelu konceptualnego, ktory w spotecznosci projektantow
spotkat si¢ z deklaratywna akceptacja, lecz zbyt matym wdrozeniem praktycznym. Z kolei
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waga ograniczen zostala jego zdaniem raczej zignorowana. Duzym zaskoczeniem dla Nor-
mana bylo powszechne przyjecie koncepcji afordancji w tej spotecznosci, jednak z niedo-
statecznym zrozumieniem. Autor obarcza za to wing siebie, jako ze skupial si¢ na
afordancjach postrzeganych, do ktorych czgsto sprowadzano jego teori¢ (Norman, 1999,
s. 38). Aby wyklarowa¢ rozumienie realnych afordancji, badacz dokonuje rozréznienia
miedzy ograniczeniami fizycznymi, logicznymi i kulturowymi, $ci$le wiazac owe afor-
dancje z pierwszym typem ograniczen.

Kaptelinin zwraca uwage na analiz¢ Normanowskiego tak zwanego modelu dziatania do-
konang przez H. Rexa Hartsona (2003) w kontekscie typow afordancji, do ktdrych naleza:
afordancje poznawcze (wspomagaja uzytkownikéw w dziataniach poznawczych; afordan-
cje postrzegane), fizyczne (wspieraja w aktywnosci fizycznej; afordancje realne), senso-
ryczne (wazna rola w projektowaniu, wsparcie dla uzytkownikéw w aktywnoS$ci
sensorycznej) oraz funkcjonalne (wigza zastosowanie (usage) z przydatnoscig (useful-
ness)). Owe typy afordancji Hartson odnosi do wspomnianego Normanowskiego modelu
dziatania, w ktorym afordancje poznawcze i sensoryczne wiaza si¢ z przej$ciem od inten-
cji do dzialania przez planowanie sekwencji dziatan, afordancje fizyczne i sensoryczne
dotycza wykonania sekwencji dziatan, te ostatnie zwigzane sg z postrzeganiem aktualnego
stanu rzeczy, za$ poznawcze przydaja si¢ podczas interpretowania tego, co postrzegane.

W jeszcze pdzniejszym okresie badan Norman wyraza szczegodlne zainteresowanie signi-
fiers, ,,znacznikami” (2008, 2011, 2013), ktore rozumie jako wszelkie postrzegane wska-
zowki wlasciwego zachowania dla danej osoby. Podczas gdy afordancje okreslaja, jakie
dziatania sg mozliwe, signifiers precyzuja owe mozliwosci, stanowia rodzaj wyczuwal-
nych sygnalow tego, co mozna zrobi¢. Z tego powodu, wedtug Normana, projektanci po-
winni do tych ostatnich przyktada¢ duzo wigksza wagg.

Jak jednak zauwaza Kaptelinin, rozdzielenie afordancji i signifiers nie wydaje si¢ takie oczy-
wiste u Normana. W The Design of Everyday Things z jednej strony dokonuje tego rozdzie-
lenia, z drugiej strony — w innych miejscach ksiazki — okresla signifiers jako komponenty
afordancji, czy wregez pewne przypadki signifiers nazywa afordancjami postrzeganymi.

Probujac podsumowac to, jak ewoluowato ujecie afordancji tego najbardziej wpltywowego
ich teoretyka w dziedzinie HCI i ogolnie dizajnu, mozna za autorem Affordances and De-
sign wyroznié trzy zasadnicze etapy: (1) 1988: Wprowadzenie pojecia do dziedziny di-
zajnu. ,,Afordancje” oznaczaja tu jednocze$nie mozliwosci dziatania dostarczane czy
prezentowane podmiotowi oraz ich percepcj¢. (2) 1999: Norman odréznia afordancje re-
alne od postrzeganych. (3) 2008, 2011, 2013: Badacz wydaje si¢ catkowicie rozdzielaé
afordancje od informacji o nich (signifiers), co nie wychodzi mu do konca konsekwentnie.

5. William Gaver

Kaptelinin wskazuje rowniez na innych oryginalnych badaczy. Miedzy innymi docenia
pionierskie analizy afordancji w dziedzinie HCI wykonane przez Gavera, szczegolnie po-
czawszy od nadal chyba niedocenionego artykutu ,,Technology affordances” z roku 1991.
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Autor ten zglebil i opisat mozliwe zwiazki migdzy afordancjami a informacja percepcyjna.
Na tej podstawie wyroznil: afordancje dostrzegalne czy tez jawne (towarzyszy im
informacja percepcyjna), fatszy we (mimo informacji percepcyjnej brakuje mozliwosci
dziatania; por. Normanowskie afordancje postrzegane), ukryte (mozliwosci dziatania
mimo braku percepcyjnej informacji) oraz sytuacje poprawnego odrzucenia mozliwosci
dziatania (przy braku afordancji i percepcyjnej informacji).

Kolejng zashuga Gavera jest pokazanie wagi konfiguracji whasnosci w obiekcie. Afordan-
cje moga wystepowac jako zto zone: zestawione w sekwencjach lub tez zagniezdzone
w bardziej skomplikowanych strukturach. Dobrze to ilustruje chociazby prosty przyktad
drzwi: w ich afordancji otwierania czy przechodzenia zagniezdzona jest afordancja naci-
skania klamki, a nastepnie afordancja pociagania lub popychania drzwi przed siebie.

Ten sam badacz podkresla, ze informacje o afordancjach bynajmniej nie ograniczajg si¢
do wizualnych, lecz obejmuja tez inne modalnosci, jak stuch czy dotyk, oraz ich kombi-
nacje (np. 1986). Zwraca takze uwage na postrzeganie i wykorzystanie przestrzeni me-
dialnych, jak réowniez na afordancje dla interakcji spotecznych, ktore powinny by¢
niezwykle wazne dla projektantow o niektorych specjalizacjach (1992, 1996).

6. Afordancje, nie-afordancje, jakby afordancje...

Liczba i zréznicowanie zastosowan koncepcji afordancji w HCI i innych obszarach projek-
towania wigze si¢ z szeregiem trudnosci i nicoczywisto$ci w identyfikowaniu tego pojecia.
Pokazuje to opisana juz w czesci tekstu po§wieconej Normanowi sytuacja z afordancjami
realnymi i postrzeganymi oraz signifiers. Warto tu przywota¢ jeszcze dwa zjawiska, mia-
nowicie feedforward oraz skeumorfizm.

Feedforward okresla si¢ jako informacj¢ dostarczang uzytkownikowi przed wykonaniem
przezen dziatania — tak jak mozna okresli¢ feedback jako informacj¢ dostarczang uzytkow-
nikowi po dzialaniu. W przytaczanej przez Kaptelinina pracy autorstwa Jo Vermeulena
iinnych (2013) dokonuje si¢ porownania feedforward z afordancjami postrzeganymi. Te
ostatnie pozwalajg ujawnic si¢ afordancjom fizycznym, ktore wskazujg uzytkownikowi ist-
nienie jakiego$ mozliwego do zrealizowania dziatania fizycznego oraz to, jak nalezy je zre-
alizowa¢. Natomiast feedforward, zdaniem tych autoréw, ujawnia funkcjonalng afordancje,
dostarczajaca informacje o tym, co si¢ zdarzy, kiedy uzytkownik wykona dane dziatanie.

Z kolei skeumorfizm odnosi si¢ do swoistego imitowania postrzeganych wtasciwosci jed-
nego obiektu w drugim. Przyktadem moga by¢ plastikowe opakowania imitujace drewno
czy tez efekt trojwymiarowosci graficznych elementow na monitorze. Bardziej czy mniej
realistyczne wrazenia wywotywane przez obiekty skeumorficzne modyfikuja w jaki$ spo-
sob nasze dziatania z ich uzyciem czy tez nasz stosunek do tych dziatan (cho¢by na pozio-
mie nastroju). Ostatnio jednak skeumorfizm w HCI odchodzi do lamusa, czy to z powodu
wigzania go przez jego krytykow z nostalgia czasoéw ery komputeryzacji obcg mtodszym
pokoleniom, czy to z racji uznania zaposredniczenia w cechach jakich$ fizycznych obiek-
tow za przeszkode w efektywniejszym projektowaniu.
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7. Podsumowanie

Ksigzka Kaptelinina, przyblizona przeze mnie w zakresie wybranych watkow, obrazuje dy-
namike konceptualizowania afordancji, jak rowniez wdrazania tych koncepcji, przy roz-
nych ich niedostatkach oraz w konteks$cie zblizonych fenomendw i alternatywnych teorii.
Autor zadaje pytanie o przyszto$¢ koncepcji afordancji w HCI i ocenia sytuacj¢ nastepu-
jaco: ,,gtéwne wyzwania zwiagzane z zastosowaniem nowych konceptualizacji afordancji
(lub koncepcji powiazanych z nimi) w HCI wiaza si¢ z wyklarowaniem znaczenia tego
pojecia oraz wyznaczeniem mu miejsca w ramach okreslonego programu badan, jak row-
niez uczynienie go uzytecznym i dostosowanym do projektantéw i innych praktykéw HCI”
(Kaptelinin, 2014, s. 91).

Natomiast moim — dodatkowym — zadaniem tutaj byto u§wiadomienie czytelnikom stabiej
obeznanym z tematem, a si¢gajacym po przektady prac Normana, jakie sg zwigzki miedzy
psychologia ekologiczna a dziedzing dizajnu (nie tylko w HCI) oraz jak zmieniata si¢ kon-
cepcja afordancji najbardziej wptywowego teoretyka projektowania w reakcji na nieporo-
zumienia, a takze jakie sg teoretyczne alternatywy.
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Affordances in (and outside) HCI: A book review

Abstract

This paper is a review of the book by Victor Kaptelinin 4ffordances and Design, devoted
to the concept of affordances in HCI. It discusses, among others, basic relations and dif-
ferences between ecological psychology (including a branch of philosophy of cognition)
and design studies.
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